Historyczna gra miejska “W labiryncie umystu H.S.”

Najnowsza edycja gry miejskiej juz gotowal

Dokad prowadza tajemnicze drzwi w starej budapesztenskiej kamienicy?
Jakie sekrety odkryjg gracze w labiryntach umystu Henryka Sienkiewicza?
Historia, tajemnica, szybka akcja.

Rozpoczynamy 9 pazdziernika o godzinie 13:00. Gra trwa ok. 3 godzin.

Zgtoszenia uczestnikdw (indywidualne lub grupowe) mozna wysyta¢ do 4 pazdziernika na
adres: novapolonia@gmail.hu

Szczegobtowy opis Gry przeslemy uczestnikom po zakonczeniu rejestracji.

Wiecej na:
https://www.facebook.com/events/786693668137369/

http://www.polonianova.hu/

organizatorzy:

Samorzad Narodowosci Polskiej II dzielnicy Budapesztu oraz Stowarzyszenie Polonia
Nova




OPIS GRY:

W lipcu 1896 r., w drodze do Teplitz, Henryk Sienkiewicz odwiedzit Budapeszt (to fakt) i
spedzit noc w jednym z mieszkan. Miasto zapadto w jego pamiec do tego stopnia, ze 20 lat
pOzniej dozorca kamienicy, w ktorej nocowat Sienkiewicz odkryt tajemne drzwi do umystu
pisarza. Po dozorcy zostata miotta i tajemniczy list do rodziny, ciata nigdy nie odnaleziono.
Sprawg zainteresowat sie budapesztanski korespondent ,Stowa”. Sprytnie tgczac fakty odkryt
dokad drzwi prowadzg i hatychmiast wynajat mieszkanie na Redakcje. Zorganizowat
nietypowg i Scisle tajng wyprawe — w gtab umystu Sienkiewicza. W wyniku wielomiesiecznych
testéw udato sie ,zmapowac” najwazniejsze Osrodki Pamieci pisarza. Czas zrobic¢ z tej wiedzy
uzytek...

Niestety, kazdego Osrodka pilnuje jeden z sienkiewiczowskich bohateréw. By wydoby¢ od
niego sekrety, trzeba zdoby¢ zaufanie postaci i wykonac¢ nietatwe zadania, w dodatku na
uczestnikdw Gry czyli Zespoty Badaczy czyhajg liczne niebezpieczenstwa, a kazdy popetniony
btad podczas pobytu w cudzym umysle grozi utratg wtasnej Pamieci (z fatalnymi skutkami).



